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La puerta se abrié a las tinieblas de la “Torre de ‘Kellar. <Desde
arriba, se escuché el fragor de la batalla. Las fuerzas de Morcar
lanzaron su ultimo y despiadado asalto. Esta vez no se les pudo
contener. Ll Emperador reunié sus capitanes, intentando organizar por
iiltima vez la linea de defensa. Entonces llegd la noticia: un grupo de
Campeones habia encontrado un camino a través de los Aposentos de
Belorn. ‘

Sin vacilar el Emperador ordend a sus capitanes llevar a sus
hombres de nuevo hacia el “Escarpado de Grin. La Guardia luché
valientemente dando tiempo al resto del ejército y a los heridos a
ponerse a salvo. La Guardia luchéd con tanto valor y tanta fuerza que
los Orcs y los Goblins del ejército de Morcar cedieron terreno, sin
atraverse a caer sobre un enemigo tan temible. Morcar miré hacia su
izquierda y seiialé, amenazante, a la Guardia del Emperador. La
Guardia “Fatidica salié de su silencio, adelantindose.

La Guardia del Emperador retrocedio, cediendo terreno
[entamente hasta que alcanzé la Puerta. ‘Recays en un solo hombre el
honor de contener al enemigo mientras que el pasadizo tras él era
destruido para que nadie mds pudiese pasar. ‘Kenardn, el capitin de la
Guardia mantenia la puerta. Uno a uno los guerreros de la Guardia
“Fatidica, con toda su armadura, cayeron ante la espada de Kenaron.
Morcar lo observé, admirado ante el valor y la destreza mostrada por
‘Kenarén. Un momento mds tarde, se agotd su paciencia y ‘Kenarén
cayé bajo la tormenta de fuego que se abatié sobre la puerta. Pero ya
era tarde. El pasillo habia sido destruido. Los guerreros de Morcar solo
pudieron aullar de rabia. “El Emperador y el resto de su ejército habian
escapado.

"“Habeis hecho bien. El Emperador me ha pedido que os exprese
su gratitud. Cada uno de Vosotros recibird 500 monedas de oro por sus
esfuerzos. “Pero no dejéis que esta Victoria os engasie. “‘Una nube negra
se cierne arin sobre el Tmperio. ‘El ejército necesita descansar. Y avin
avanzan las fuerzas de Caos desde el Este. Nada les hace frente.
“Estamos necesitados de tiempo. ‘Buscaré la forma en la que podamos
dilatar el avance de Morcar. Descansad. amigos.

“Una vez haya consultado el Tomo Lore
volveremos a Vernos.

ontaje
Antes de comenzar a jugar las aventuras

de la Torre de Kellar deberds separar los
componentes de cartén de la hoja troquelada.
Toma dos de las puertas abiertas del juego original
Hero Quest y quitales el cartén, pero no
desheches el cartén. Las puertas nuevas deberdn
ser plegadas y colocadas en las dos bases de
plastico de las puertas originales, como se indica.

l juego de La Torre de Kellar

Las aventuras de La Torre de Kellar se juegan de la misma forma

que las otras aventuras del juego original. Sin embargo, notards
dos diferencias importantes:

Primero: Los personajes no comienzan las aventuras en la Escalera, si no
que entran por una puerta del extremo del tablero de juego, a menos que
se les indique lo contrario. La puerta por la que penetran en el tablero
de juego estd marcada por una flecha blanca.

Los jugadores solamente podrdn abandonar el tablero de juego
encontrando otra puerta en el extremo del tablero, o la Escalera.

Segundo: Como sucede en las tres tiltimas aventuras del Libro de Retos
original, las aventuras de la Torre de Kellar son secuencias. Podrds jugar
varias aventuras, una tras otra si lo deseas. Los personajes recuperan su
plenitud de facultades y podrds escoger nuevos hechizos entre aventuras.



Y4

I, 3IUBLID ONLISUOW

*afeuosiad ap eloy eun

ua e[oSren ey ap odiany) solung sof BZI[IqeIuo)) ‘0dIany) SoIUNJ § SUIM A SOZIYIIY SO SOPOI B dunUIUT $3 ‘05IBqUID UIG

‘[ewrrou ejo81ps) eUN anb sopep sowsrur sof BT} B[OSIBL) B "SAIUDBAPE SB[[ISED SB[ 9p BUN Ud B[031E3 B[ BIO[0)) "ULID)
3p opediedsy [op BpUSS B[ 9p UBIPIENS [B RIBANIOE B[[ISED BIS2 9p SpAenl B esed 0 21qos 2ed anb topednl rourad [ (O

"0I0 3P SEPIUOW ()G7 JUSMUOD 01083 [9p AJOd [ D)

"SeOISRIA SB[QaTUT ], SB[ U0d uoIdelIqey e| ua Jenlouad uspand ou sonnsuour soJ

‘odran) oyung un uapiard uorowrqey

BS2 U2 saleuosrad SO[ SOPO} ‘BIAB[BD BUN SBIT] I "3]BQUIOD 9P OPEp UN BIl] ‘Jope3n( [e uedEIR SBIISR|N SB[QaIUI], SB] 9

"9 UN OPEIT] 383IQNY IS OWO0D BNIJE A UQIdEIIqeY B ud adduewrad ‘epedndo piso eA B[ISEd BS3 IS "OpEdes By anb orswnu

"SOIJWINU $01$3 BIIpUT anb e[[ised ef e ozipesed [e 2a[onA afeuosiad [g 7 0 |

*SENSNU0D SIUOIOBIIQRY SB[ 9P BUT B 3[ES A UQIOEIIqeY e[ esalaenie a(euosiad [ ‘G 0 4 ‘¢

[2P B[[ISed B[ B aaanW 38 dfeuosiad [ "selIarqe sepol uplsa anbiod ewend eunduru 1niqe e11sadau ou afeuosiad [g

{BOES IS "OPEp UN BIN UQIDEIqeY

189 U2 a119uad anb 1opedn( 1ambeny) ‘seo18pyy SBQaIUI], SBUN 2P BUIJ[ BIS? UQIOEIIQRY BIST

'SBION

*B[0SIEL) B[ BISNW OPUEND 2JUIWE[OS BILIqE 38 ‘erSewr Jod eperrad giso eurond ey

qao, 'VIIJJ,IJSJ o] nquag 17‘7' ‘0.4nbPas

Avsyd $12.49

'01&15‘_’6717 ]V £19.42P2 © JJHQIMDSOQU‘Q]MJ

<
s
N
~
2
w
A
o/
2
~
-
Y
w
~
D
3
(o
Y
7
)
~
=
w
~
N
S
~
s
o’
<
S
~
@
=,
=
e . 3
=
(=3
</
3
L~
=~
“
()
(=]
-
o/
=
iz
~,
S
)
~
[ord
o
“w
~
b~Y
(<)
Q
3
(2
o
=
~
Q
o/
)
R
N
b
-
..
~
%
(
::w
-
~
x
2
<
=
x
3
=
=
:A
3

YUY, V243D PISI VIUOIIIA V] IQ PAOY VT "OSOAIMNU OQVISPIIQ S 0VIMaud ]2 sand ]9 3Q $191053Q 0 ON, 499N
OUISINA QPQACIDY, 11465 2Q OQYdavIST, 19Q PQUIS V] 4ra3u0dud $1.4Q0d W1l5 3Q vdvu 1o s19u23 anb vaoyy~

ULty 2Q oQrdavasy, 17,

CANIUPIA IS UAV)\, JPAVY], 0]OG "SIQQMID SNS UOAdAYd yun v vup),
'SOQPISPINIQ UVAD SOPImdua sns o4ad aoppp uvaf
UOD UOAVYIN) SOUVUT, SOT 'psadd4os 4od oz1y 0] 0avIv oQuynD) sunqoty A
$4Q) 3Q 031249/3 opINU UM 2IUIMIIUINIYY OQVINIIA VIqVY SOUY IIUPANQ,
ur2 A0\, 0Pa]) saduouT, s2uv)IIN souam syQvnp sv) A *souanbad
spu 0 Sput U042)2)Y IS SOIUIMPIVISIQ SOT 'SPZIJWIA0] SHS UOAPQINISIQ
souvuy, s0] zvd aQ oduia)r 9353 3UPANQ 0434, YIOJAY], A 49, ]2
UD V30443 2]q1443T NS Q SINGSIQ SO]AVISIIOM ¥ UPINIAIV IS ou su1jqel5
$0] K 240 $0] sand ‘zvd ua soyuy soydNm UOAIIAIN SOUPUT, SOT
UAV)\, JPAVY], V4D SPZI]r140] sPIsd 9Q 4oAv
VT 'SV)qaIM) [, 3Q vi43] |, v] AvPPIA vavd spzapwiaof SQUVAY U042ANAISUOD
SOUVUT, $O] 'SVUVIUOM SV] 3Q 9IST, VARQV] V] UT, SYUVIUOM SV]
ofvg so430mQry soyonu 4od urQUIIXI as anb sajaunl uod urqrorunued
S SIQUMID SVT VNI DI04 V] 3Q SPQUAPIXI SV SIQUVAY 140.49AN435140)
£0.42)UdBuU) owi0d 03UV K YZ3.4353Q NS UOT) UPPOY NS SYUVIUOM SPISI
3Q U04212)Y SOUVUT, $O] SOUY IQ SI]I SOYINU QIV) |» “OLIdUT 13Q JYIndLIO
VAIUOA] V] UI44099.4 OQUAIAL ]Q U1, ]3Q SPUPIUONL SPT
UA0]IQ, 4OUIG
ns v 0)Q 0] 3s Vvt 23ST, PIAIGNISIQ PQUIS V] OAINU IQ AVAIUOIUD
43Q0d vavd vaQayd vun us vdvu un oqual urLity -(oQurAL 13Q U1,
]9Q_SPUVIUOWNS SP] 3Q UQZPA0) 1o Ud pQanb anb souvu, s0) 3@ vzaywiiel
UpAR V)Y UAVp\, YpAvY], 3Q PZ]VI40] V] 3Q 401493U) UQIISPE ] "UV]]IN], R
2440], ] 3 $4014d]U) SYUAINDD SV] U 043U0UD 35 A Y)Y spm 040)dx T,
UISIAY UM 3Q D]]140 V] V1440234 dnb 0zQusvd 0y33.43$9 un 914qnIsIQ
‘wQanbsng ns us oBuvqud u1g ‘94310oud v spmvl 0424 ‘040 3Q vion
VUN AVISHG P 9IQIARQ V] VYA NS 1QO|, 014PII]OS UK bUd ULIES 0LignIsaQ
0] anb ouvug, v 4ouoy us 1sv Qrmv)) onj A a5 3Q oQudavasy,
]2 0Mi0d 0Q0OUOY $3 0Z VSV T, 04nBos AVPN) v 0J0QUYN2]] 40QuAddT,
Y 4vIasas K 0z)Qusyd 2353 4vAIUOIUI OUIIMD O4ISINA VPAIG “OQPQIN]0
VI 0324395 0ZQVsvd UM 3Q VIIUIISIXI V] OQU]INIA VY dW IA0T OO,
]19Q 04q1] uvdP 17, unAy somagod anb v) us vuio] vun Avyp
YR Y PR
2091v3.40] a5 OBIMIUI ] SPAIUNM ‘24quYY 40d VI1]19IQ IS OIUIUMPIVISIQ
], 'S042050U P4IU0I YNIOY 0dmdl] ]I anb omay o434 ‘wQueualaq uag
Y153 vzv)d VT WAV, YPAvY], ¥Z2]r340] V] 3Q A4CLIDIU) UQIISV] |3 4V]]IY],
3Q 2440], V] Ud OQVIIIS YIS AQAIMT, 12 $19qVS OW0d ‘SOBIUMY”



300180 11A1A00AMENALA 0000 MN1S00VS INNNS 18I0V 00 NN 11 I8 ITS NN A400111 SR ARRLELANS I

7

—TITTITIT

Tendréis que Viajar a través de los Aposentos de Delorn, por
pasadizos antiquisimos que se extienden en las profundidades de las
Montarias del Fin del Mundo. Los Aposentos de Delorn son ahora
ruinas. Han sido despojados de las riquezas que un dia adornaron los
distintos salones y pasadizos. Ahora solo viven alli los Orcs y los
Goblins. Oeberéis hacerles pagar cara su transgresion.

“Ni siquiera el Tomo Lore ha podido mostrarme exactamente
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d6nde estd la senda secreta. Tendréis que encontrar los cuatro trozos
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ﬂ-t ) S del mapa de Grin que estin dispersos por las habitaciones para hallar
j - el camino a la Torre de Kellar. No podéis fallar, pues significaria la
l &0, —] perdicién de nuestra causa. Yo os conduciré a La Gran Puerta. pero
N o | H desve alli tendréts que seguir solos.
H “Preparacs, pues salimos al amanecer.
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FEl Porton del Este

“Habéis viajado lejos para llegar aqui. “Oebéis franquear “EL “Fortén del Este para llegar al “Pico de Grin y

rescatar al “‘Rey. “EL Tortén del Este indudablemente estard vigilado, pues estdis mdis cerca a la Tierra de
Tiniebla de lo que jamas habeis estado.”
me

Notas:

A La puerta estd cerrada y la fuerza no basta para forzarla. Las claves grabadas sobre ella deberdn ser
leidas en voz alta. Cualquier jugador que intente leer las claves deberd tirar dos dados, y sacar un
nimero igual o menor al mimero de Puntos Mente que figuran en su tarjeta de personaje para abrir la
puerta. Si el jugador fracasa en su intento, termina su turno. El Enano solamente necesita tirar un dado,
ya que él conoce las claves de los Enanos.

B Este monstruo es uno que cambia su apariencia, y actualmente ha adoptado la forma de un Fimir. Cada

vez que se le mata, baraja las cartas monstruo y toma la carta superior del mazo. Esta serd la nueva forma que ha
adoptado. Coloca la nueva figura del monstruo en la misma casilla donde murié el anterior. Sin embargo, si la
nueva tarjeta de monstruo es la misma que su forma actual, el monstruo quedard definitivamente muerto.

C El mago de Caos, Petrokk, tira el mismo nimero de dados que un Guerrero del Caos. Sin embargo, podrd
llevar a cabo un ataque adicional una vez cada turno. Este ataque puede dirigirse contra cualquier personaje en
linea visual en la misma habitacién o pasadizo. Petrokk tira dos dados de combate. Cada calavera que saque
merma un Punto Mente de su victima. Si un personaje llega a cero en Puntos Mente, muere.

D El cofre del tesoro estd vacio.
Monstruo errante: Fimir

14
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y hierro que buscaban. Los ‘Reinos de los Enanos de antaitos se construyeron sobre estos valiosos metales.

“Oentro de los Aposentos estd la Mina de “Belorn, una antiquisima mina que una vez fue la mas rica de

La Mina de “Belorn

“Los “Enanos eran expertos mineros, capaces de perforar las rocas mds duras para llegar a las vetas de oro

todas. Sin embargo. tened cuidado, pues la mina ha sdo abandonada desde hace mucho tiempo y los timeles

Notas:

El movimiento de los monstruos no activard las trampas de Roca Caida.
A Estos cofres del tesoro contienen cada uno 200 monedas de oro.

B Un destacamento de Orcs busca oro.

pueden derrumbarse. Los Ores a menudo buscan por las minas, esperando encontrar el oro que,

seqtin La leyenda, fue escondido aqui en los siltimas dias antes de la caida de los Fnanos.

C Estas dos casillas contienen trampillas comunicadas por un tinel. Cualquier personaje o monstruo
que caiga en una de estas casillas deberd moverse inmediatamente a la otra casilla de trampilla. El
personaje o monstruo podrd continuar su desplazamiento, si atin le queda movimiento. Sin embargo, el
tinel estd oscuro y los cantos de las rocas afilados. Cualquier personaje 0 monstruo que esté
atravesando el tunel deberd tirar un dado de combate y perder un Punto Cuerpo si saca una calavera.

Monstruo errante: Gdrgola
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El Fasillo del “Este

"La “Puerta del “Fste es el final de los Aposentos de “Belorn. Fero para llegar a ella tendrds que

franquear el pasillo. “El pasillo esta bien guardado. Los enemigos serdan muchos. Tendrdis que luchar todo el

camino hasta la “Puerta del “Este. Oeberis penetrar en el pasillo a través de la puerta Sur. La vltima
parte del mapa de piedra de Grin se encontrard aqui.

Notas:

A Ograk, el infame capitdn Orc que por muchos anos ha llevado a sus saqueadores dentro de
los propios limites del Imperio, es el lider del destacamento que encontrards aqui. Usa al Orc
de espada larga para representar a Ograk.

En tu turno, muevelo a través de la puerta secreta de la habitacién.

Monta la pr6xima habitacién como siempre. Ograk no puede atravesar puertas cerradas. Ograk tira
los siguientes dados:

Movimiento: 8 casillas Puntos Cuerpo: 1
Ataque: 4 dados Puntos Mente: 3
Defensa: 6 dados

B Este cofre del tesoro contiene parte del mapa de piedra de Grin. Toma otro de los simbolos del
mapa.

El Pasillo del Este tiene dos salidas. Si los personajes salen por la puerta nimero 1 irdn a la ‘‘Puerta del
Este”. Si salen por la puerta mimero 2 irdn a la ‘“‘Mina de Belorn”.

Monstruo errante: Guerrero de Caos.
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La Gran Ciudadela

"La Gran Ciudadela queda en el centro de los Aposentos de “Belorn. Es aqui donde viven le mayoria de los
Orcs. Los encontrareis en gran niimero, pues se estdn congregando para lanzar su ataque sobre el Imperio.

Los lidera Gragor, un malvado mago. Queddis advertidos. La batalla pronto estallara. “Prepararos bien, pues la

victoria no estd asegurada. La tercera parte del mapa de piedra de Grin se encontrard en
la Gran Ciudadela.

Ll

Notas:

A Esta puerta ha estado cerrada tantos ahos que no se puede abrir. Cuando un jugador intente
abrirla deber4 tirar dos dados y sacar el nimero de Puntos Cuerpo, o menos, que figuran en

su tabla de personaje para que pueda forzar la puerta y abrirla. No tengas en cuenta los Puntos
Cuerpo que puedas haber perdido en el transcurso del juego para este cémputo. Si un jugador no
puede abrir la puerta, termina su turno.

B Este cofre del tesoro contiene dos Pocimas Curativas. Cada una restaurard hasta cuatro Puntos
Cuerpo perdidos. -

C Este cofre del tesoro contiene una parte del mapa de piedra de Grin. Toma otro simbolo de mapa.

D Usa la figura del Brujo de Caos para representar a Gragor. Gragor tira el mismo nimero de dados
que un Guerrero del Caos salvo que, por sus armas.magicas, tira 6 dados de combate cuando lucha en
defensa.

Monstruo errante; Fimir
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El “Fantedn e Nowxwﬁ_\mm de los Fnanos

"Los Enanos tuivieron muchos y muy grandes ‘Reyes. “Belorn construyé la gran Ciudadela y fué honrado con
un gran ‘Fanteon funerario. Sus descendientes, que demostraron ser todos dignos de su linaje, fueron

enterrados, alli, junto a sus progenitores. ‘Reyes como Holgar, quien comandsé a sus guerreros en las batallas
d¢ las Colinas de “Keloth: y Garin quien luchd hasta morir, junto a sus hermanos, cuando las legiones de

Morcar atacaron los Aposentos. Que nadie diga que los Enanos no tuvieron valor, pues

su valor no tiene igual. " Aqui encontrards otra parte del mapa de piedra de Grin’

Notas:

A Cuando el primer personaje pase esta casilla, lee en voz alta lo siguiente:

““El sonido distante de guerreros resuena por el pasillo. No hay duda de que un destacamento ha
sido enviado a interceptaros. Apresuraros. Hay poco tiempo.”’

En tu préximo turno, tira un dado para ver cudntos monstruos entran en el pasillo tras los personajes. Tira
una vez al principio de cada turno. Podrds escoger cualquier monstruo que desees. Los monstruos entran por la
misma puerta por la que los personajes penetraron en el pasillo.

B Los esqueletos detrds de las puertas de esta sala son los de los Reyes de los Enanos de otros tiempos. Cuando
una puerta se abre, todas las otras puertas se abrirdn a la vez. No atacardn a menos que uno de los esqueletos sea
atacado, y en este caso, todos atacardn a la vez. Si son atacados, cada uno de ellos se mueve y lucha de la manera

siguiente:
Movimento: 6 casillas Puntos Cuerpo 1
Artaque: 3 dados Puntos Mente 1

Defensa: 4 dados

El Zombi es un Zombi normal y atacard como de costumbre.

C El cofre del tesoro contiene parte del mapa de piedra de Grin. Toma otro de los simbolos del mapa.
Monstruo errante: Fimir
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