“Descartar

Puedes escoger a una figura que
emplee hechizos y forzarla a
descartarse de una de sus cartas
de hechizos no utilizadas, al azar.
Este hechizo se pierde mientras
dure la aventura. Descartar
después de usarla.

desplazarte sin ser visto hasta el
comienzo de tu préximo turno.
Mientras seas invisible no podrds
atacar a nadie, ni ser atacado.
Tampoco te verds afectado por los
hechizos. Descartar después de
usarla.

Podrds crear un muro de piedra
médgico que abarque dos casillas.
Este muro tiene un Punto Cuerpo
y tira seis dados de defensa.
Guarda esta carta hasta que el
muro haya sido destruido,
descartdndola entonces.
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