hechizo a una sola figura que esté
en linea recta delante de él. Esa
figura se ve forzada a retroceder
en linea recta hasta que colisione
con una pared, u otra figura, o se
caiga dentro de una trampa pozo,
o0 active cualquier otro tipo de
trampa. Descartar después
de usarla.

agr
tierra en una linea recta de seis
casillas de longitud. Coloca la
carta terremoto sobre el tablero
para determinar quien se ve
afectado. Todos aquellos afectados
por el terremoto son dafiados en
un Punto Cuerpo, como si
hubiesen caido en una trampa

pozo. Descartar después de usarla.

>

El Hechicero crea un muro
midgico de hielo que cubre dos
casillas. El muro tiene un Punto
Cuerpo y seis dados de defensa.
Guarda esta carta hasta que el
muro haya sido destruido.
Entonces, descdrtala.

Tormenta de nieve
cegadora

El Hechicero podr4 llenar la
habitacién con una tormenta de
nieve cegadora, Nadie podrd
desplazarse, atacar a distancia ni
lanzar hechizos hasta el comienzo
del préximo turno del Malvado
Brujo. Las figuras solo podrin
atacar o defenderse si estdn en
casillas adyacentes. Descartar
después de usarla.

El Hechicero podrd lanzar un
rayo luminoso seis casillas en
Ifnea recta. Utiliza la carta del
Rayo para determinar a quién ha
afectado. Cualquier afectado se ve
atacado con tres dados de
combate de los que podrd
defenderse en la manera normal.
Cada ataque se resuelve por
separado. Descartar despues de
usarla.

Este hechizo debe dirigirse a una
sola figura. Esa figura pierde una
carta de equipo, escogida al azar,
que se devolverd al montén de
cartas de equipo. Descartar
después de usarla.
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