El hechicero puede lanzar su
hechizo a un objetivo a la vista
Esa figura, pierde
automdticamente un punto
cuerpo. Descartar después de
usarla,

Llamada a los
Esqueletos

Este hechizo convoca a dos
esqueletos que aparecen de
inmediato en cualquier lugar a la
vista del Hechicero. Pueden
moverse y atacar de inmediato.
Descartar después de usarla.

Este hechizo permite a un
hechicero lanzar una calavera
mdgica a cualquier oponente en
su linea de visién. La calavera
explota como una bola de fuego y
ataca el objetivo con dos dados de

combate contra los que se podrd

defender con normalidad.
Descartar después de usarla.

“Resurreccion de los
muertos

Lanza este hechizo en el turno de
otro jugador después de que haya
sido asesinado un monstruo. El
monstruo es sustituido por un
esqueleto que puede mover y
atacar de inmediato. Descartar
después de usarla.

Este hechizo convoca a una
momia que aparecerd en
cualquier casilla adyacente al
Hechicero. Podrd moverse y
atacar inmediatamente. Descartar
después de usarla.

El objetivo de este hechizo es
presa de un impresionante terror,
y no puede atacar o lanzar
hechizos en su préximo turno,
aunque puede mover y
defenderse. Descartar después de
usarla.
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