Mientras registras una habitacién
activas una trampa ‘‘Estallido de
Fuego’'. Coloca un sfmbolo de
““Estallido de Fuego'’ en el centro
de la habitacién y consulta la tabla
de referencia de Magia parasaberlos
efectos de la trampa.
Descartar después de usarla.

Pécima de Aptitudes
igicas

Descubres una ampolla de un
lfquido plateado bajo una losa
suelta. Si eres el Elfo o el Mago
podrds bebértela al principio de
tu turno y poder lanzar dos
hechizos en vez de uno. Descartar
después de usarla.

. Mientras registras una habitacién

activas una trampa ‘‘Estallido de
Fuego’”. Coloca un sfmbolo de
‘“Estallido de Fuego’’ en el
centro de la habitacién y consulta
la tabla de referencia de Magia
para saber los efectos de la trampa.
Descartar después de usarla.

Detrés de un ladrillo suelto
encuentras una botella dorada
llena de un liquido del mismo
color. Bébelo entre aventuras

cuando quieras contratar
hombres armados y podrés
contratar hasta tres de ellos por
25 monedas de oro menos de la
tarifa normal para cada uno.
Descartar después de usarla.

Destapas un frasco marrdn,

descubres una olla vieja que

contiene una pasta opaca. Si

extiendes esta pasta sobre un
elemento de tu equipo lo convierte
en oro con un valor equivalente a
100 monedas de oro. Esa carta de

_ equipo se pierde. Descartar, junto

con la carta de equipo, cuando
haya sido usada.

Pécima magica
de “Resistencia

Encuentras una pequefia botella
escondida bajo un escudo
oxidado. Podrds beberte la

pécima cuando un hechizo haya

sido lanzado en contra tuya e
ignorar los efectos del hechizo.
Descartar después de usarla.

Descubres una botella de vidrio
rojo en un pequeiio agujero poco
profundo. Si bebes esta pécima
saldrds completamente indemne
la préxima vez que seas atacado
por el fuego migico, ya sea un Punto Cuerpo, en otro caso,
hechizo o una trampa *‘Estallido resultas ileso. Descartar después

de Fuego'’. Descartar después de by de usarla.
haber resistido el ataque de fuego.

¥,

oxidado, lleno de un liquido. Lo
pruebas y resulta venenoso.
Debes tirar un dado de combate y
si sacas una calavera pierdes un
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