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Solo un Elfo puede usar este arco. Una
flecha disparada desde este arco impacta
y mata al instante a cualquier monstruo

dentro de la linea de visi6n del Elfo, a

menos que el monstruo saque un
escudo negro en 1 dado de combate.

Solo hay 4 flechas con este arco; el arco

es inservible una vez que todas estas
flechas han sido disparadas. Esta carta
solo se puede utilizar en los Retos de la
Expansion del Elfo.

Estas mufequeras metdlicas tienen
poderes magicos. Cuando se
colocan en las muifiecas de los
Elfos, estos artefactos brillantes
mejoran en gran medida las
capacidades fisicas y mentales de
los Elfos. Los brazaletes anaden 2
Puntos de Cuerpo y 1 Punto de
Mente adicional al total del Elfo.
Solo pueden ser usados por el Elo.

Este baculo magico permite al Elfo
reflejar el hechizo de cualquier
monstruo de vuelta al hechicero. El
hechicero y todos los otros monstruos
en la misma habitacion sufren los
efectos completos del hechizo,
mientras que el Elfo y sus

. companeros son inmunes a estos. El 4

béculo funciona solo 5 veces, entonces
se vuelve inutil.

El Héroe que posee este orbe puede
utilizarlo para absorber un total de 4
Puntos Mente de dafno. Cada vez que

el Héroe normalmente sufre la
pérdida de 1 Punto Mente, en su
lugar da a Morcar una de las fichas
azules del Orbe Celestial y no sufre
ningtn dafio de Punto de Mente.
Cuando las 4 fichas han sido
entregadas a Morcar, el Orbe
Celestial es inservible.

Varita de Hueso

Este artefacto permite a cualquier
Héroe controlar a todos los

esqueletos en una habitacién durante

un turno. El puede moverlos y
hacerlos atacar durante este turno. El
Héroe puede hacer que los
esqueletos se ataquen unos a otros o
b5 a cualesquiera otros monstruos en la 4
habitacién. La Varita de Hueso solo

funciona una vez por Reto.

“Botas Elficas

Estas botas otorgan al Elfo un
dado rojo adicional para el
movimiento. El Elfo puede lanzar
3 dados para el movimiento, ya
sea antes o después de tomar una
accion. Las botas se desgastan si
el Elfo saca ntimeros idénticos en
cualquiera de los 3 dados.

Tesoro sin Maldicion
Este pergamino de hechizo permite al
Heéroe recoger cartas de la baraja tesoro,
haciendo caso omiso de todos los
Monstruos Errantes y cartas de Peligro,
hasta que toma una carta que muestra
oro, una pocién, gemas o joyas. O puede
ser utilizada para abrir un cofre sin

j dafio, desarmando cualquier trampa del

mismo. EI Pergamino se convierte en
polvo una vez utilizado.
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