Este hechizo especial puede ser lanzado
por un hechicero del Caos durante el
turno de un Héroe. Se utiliza para tratar
de cancelar un hechizo lanzado por un
Héroe. El contrahechizo es lanzado
inmediatamente después de que el Héroe
lanza un hechizo. Primero, el hechicero
del Caos tira 1 dado rojo y suma el
resultado a sus Puntos Mente. Entonces
el Héroe hace lo mismo. Si el total del
hechicero del Caos es mayor, el hechizo
del Héroe ha sido cancelado.

Este hechizo invoca una serie de
Lobos Gigantes para atacar a los
enemigos del hechicero. (Coloca a los
Lobos Gigantes adyacentes al
hechicero). Para ver cudntos Lobos
Gigantes aparecen, tira 1 dado rojo y
comprueba el resultado:
l1o2=1Lobo Gigante
304 = 2 Lobos Gigantes
506 = 3 Lobos Gigantes

Espejo Mdgico

Este hechizo puede lanzarse por un
hechicero del Caos durante el turno
de un Héroe. Este permite al
hechicero reflejar el hechizo de
cualquier Héroe de nuevo hacia él. El
Espejo Mégico es lanzado
inmediatamente después de que el
Héroe lanza un hechizo al hechicero
del Caos. Entonces el Héroe sufre el
efecto del hechizo que estaba
destinado para el hechicero.
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Este hechizo puede lanzarse sobre
cualquier Héroe. E1 Héroe tira un
dado rojo. Sacar un 6 significa que
el hechizo no tiene efecto.
Cualquier otro resultado significa
que el Héroe esta afligido por la
Maldicion del Hombre Lobo. Ver
la seccion “Convertir Héroes en

- Hombres Lobo”del Libro de Retos

del Elfo para més informacion.

Este hechizo puede lanzarse solo
sobre monstruos. Restaura hasta 6
Puntos de Cuerpo perdidos ya sea

al hechicero o a cualquier
monstruo dentro de la linea de
vision del hechicero.

Mental

Este hechizo paraliza a un Héroe dentro
de la linea de visién del hechicero. Este
Héroe no puede moverse o atacar. El
Héroe se defiende con 1 dado de
combate. Para liberarse del hechizo, el
Héroe, en su turno, tira 1 dado rojo por
cada Punto de Mente que tiene
actualmente. Si saca un 6 en cualquier
dado, el hechizo se rompe y el Héroe
puede moverse y atacar de nuevo con
normalidad en los préximos turnos.

Este hechizo permite al hechicero
reanimar a todos los esqueletos,
zombies 0 momias derrotados en
la misma habitacién del
hechicero. Estos monstruos se
levantan desde el suelo, con todos
los Puntos de Cuerpo perdidos
restaurados, y atacan de nuevo a
los Héroes.
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