“Desaparecer

Este hechizo puede lanzarse sobre el
hechicero o sobre cualquier Héroe que el
hechicero elige. E1 Héroe se mueve sin
ser visto, siempre y cuando saque un 8 o
menos con sus dados de movimiento. Si
sacaun 9, 10, 11, 0 12 el hechizo termina.
El Héroe solo puede moverse y abrir
puertas. El no puede atacar, buscar,
desarmar, lanzar hechizos, desactivar
trampas, o verse afectado por ataques o
hechizos, a menos que decida cancelar el
hechizo.

Cuando se lanza este hechizo, aparece
una ilusién de una enorme llama
animada. Cada figura en la habitacién o
pasillo (a excepcion del hechicero) debe
tirar 1 dado rojo. Una figura que saque
un ndmero igual o inferior al de sus
Puntos Mente no se ve afectada por la
ilusi6én. Sacar un nimero mayor que sus
Puntos Mente significa que la figura
estd paralizada durante 3 turnos - sin
poder moverse, atacar o defenderse.

Para este hechizo, el hechicero o
cualquier Héroe que el hechicero
elige puede repetir su turno
completo. Todos los resultados
del primer turno del Héroe son
cancelados. Puedes jugar esta
carta después del turno de
cualquier Héroe. Lanzar este
hechizo no cuenta como una
accion durante el turno.

Este hechizo puede lanzarse sobre
el hechicero o sobre cualquier
Héroe que el hechicero elige. El
tiempo se detiene temporalmente
para todos los demads en el tablero
de juego, permitiendo al Héroe
tomar otro turno inmediatamente
después de su turno actual.

Este hechizo puede lanzarse sobre el
hechicero o sobre cualquier Héroe
que el hechicero elige. Causa que
aparezca una imagen realista del
Héroe. Si un ataque contra el Héroe
tiene éxito, él tira 1 dado rojo. Con
un 1, 2, 0 3, la imagen fue atacada y
el Héroe no sufre ningtn dafio. El
hechizo se rompe en el momento en
el que el Héroe ya no puede ver a un
monstruo.

“Frenar

Este hechizo reduce el movimiento
de cualquier monstruo a 1 espacio
por turno. El monstruo también
tira 1 dado de combate menos
cuando ataca o defiende. Los dados
de movimiento y de combate del
monstruo no pueden ser inferiores
a 1. Estos efectos duran hasta que
el monstruo estd muerto o esta
fuera de tu linea de visién.

Este hechizo provoca que
cualquier arma de madera, tal
como un béculo, arco o ballesta,
se deforme hasta su inutilidad.

Sueiio “Profundo
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Este hechizo puede lanzarse sobre
cualquier monstruo dentro de tu
linea de visién, siempre que el
monstruo tenga de 1 a 3 Puntos de
Mente. El monstruo se queda
dormido de inmediato. Se queda
dormido hasta el pr6ximo turno
de Morcar. El monstruo no puede
defenderse contra el ataque de un
Héroe mientras estd dormido.
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