Anillo de Hechizos

Este anillo permite al Mago o al
Elfo lanzar un hechizo dos veces
(no al mismo tiempo). Al
comienzo de un Reto, el portador
de este anillo debe declarar cuél
de sus hechizos esta almacenado
en el anillo.

Capa del Mago

Esta capa magica hecha de tela
brillante estd cubierta con runas
misticas. Puede ser usada solo por
el Mago, dandole un dado de
combate adicional en defensa.

Anillo del “Retorno

Cuando se invoca, este anillo
magico devolvera a todos los
Héroes que el portador del anillo
puede "ver" al punto de partida
del Reto. Solo puede usarse una
vez.

FElixir de

Esta pequena botella de liquido
nacarado devolvera la vida a un
Héroe fallecido, restaurando
todos sus Puntos Corporales y
Puntos de Mente. Esta pocion
solo puede ser usada una vez.

“Baston del Mago
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Este largo baston antiguo brilla
con una luz azul suave. Puede ser
utilizado solo por el Mago,
dandole la fuerza de ataque de dos
dados de combate y la capacidad
de atacar en diagonal.

Narita Maigica

Esta Varita Magica permite al
Elfo o al Mago hechizar 2 veces
en lugar de una durante tu turno.
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